
                                                                                                               
CASH HOUSIE/BINGO COMBO 

HOUSE RULES 

Tuesday, Thursday & Friday sessions 

 

CASH HOUSIE PORTION 

 

Under the NSW Lotteries and Art Unions Act 1901 and Regulation 2007: 

 

1. Cash Housie prizes are calculated on the basis of sales and limited to a maximum of 75% of the gross 

proceeds of a Cash Housie session. 

2. Of the gross proceeds, the benefiting charity must receive at least 12.5% as profit and expenses cannot 

exceed 12.5%. 

3. Cash Housie tickets have a maximum cost of $0.40 per ticket per game. 

4. Game prizes are subject to no single prize exceeding $200 in an ordinary game. 

5. if 1 or more individual prizes are not won, the total prize value must not exceed $10,000  

6. Any prize awarded over $10,000 will be paid by crossed cheque or by means of EFT to an account 

nominated by the prize winner. 

7. There must be a minimum of 30 minutes break between Cash Housie and Bingo sessions. 

8. no more than 48 tickets are permitted to be sold to the same participant. 

Charity and Club Rules: 
 

9. Entry is open to members and guests (herein referred to as patrons) of St Marys Rugby League Club over 

the age of eighteen years, after legal entrance to the Club. 

10. Children 8 years and over may attend cash housie sessions with an adult during Government gazetted 

NSW school holidays only however are NOT permitted to participate in any cash housie games. Children 

may not attend on Pupil Free Days. 

11. Children must always remain seated with the accompanying adult and display appropriate behaviour. 

12. Any disruptions during Cash Housie will not be accepted (including mobile phones). Disruptive person/s 

may be asked to leave the session. 

13. Children 7 years and under are NOT permitted to attend any cash housie sessions. 

14. Sessions are held at St Marys Rugby League Club on Tuesdays and Thursdays at the following times:  

Tuesdays ‐ Sales from 10am. Starts 10.45am. 

Thursdays (2) – Sales from 6.00pm. Starts 7pm. 

15. Patrons may purchase cash housie books from the host from 10am or 6.00pm respectively. It is the 

responsibility of each player to check that they have the correct books and change before leaving the 

sales desk, no responsibility will be taken once the player leaves the sales desk. 

16. Books are sold at a cost of $8 for a full book (6 sets per game)  

17. There is no limit on the number of books each participant may purchase, however a maximum of 8 books 

can be purchased on the PETS. 

18. Employees, The Board of Directors, and Contractors of St Marys Rugby League Club are not permitted to 

participate in bingo at any time. 

19. Persons conducting or participating in the conduct of cash housie, charity employees (whilst on duty) and 

family members of these persons are not permitted to participate in cash housie at any time.  

20. Each session will be conducted in the Boronia Showroom unless otherwise notified. 

21. No jackpot books or sheets will be sold after the caller announces “final call” for sales. 
22. Players must be playing the correct book and card colour with the correct serial number, or they will not 

be paid a prize. 

23. The host will use a bingo machine to run each session and will announce each number as it is displayed 

on the board. 

24. Once the caller has called a game closed, no other cards will be accepted as winning cards, if there is 

more than one winner the prize will be shared equally. 

25. The host will specify the value of the prize on offer prior to beginning a game. 

26. Randomly selected numbers from 1‐90 will be drawn by a machine and announced by the caller in any 

one game. 



                                                                                                               
27. The first person to clearly mark off the required numbers on their ticket and call “HOUSIE” will be 

deemed the winner, but only when the last number has been called and is flashing on the board. If a 

player overlooks the calling of “HOUSIE” they will not be paid. 

28. If “HOUSIE” was called, but not heard, on a winning number that was called prior to the last number 

called and someone else goes out on the last number called it will be at the caller’s discretion if this 

person is paid once the call is verified by another person. 

29. A number is not fully called until the number has been repeated, if a number is called by mistake and 

repeated, that number will be classed as called. 

30. If a number is lit up on the board and is missed by the caller, the number will only be accepted as a valid 

number if it is called and repeated by the caller before the end of that game and providing the machine is 

not faulty. 

31. It remains the player’s responsibility to make the host aware that they are a winner. Players must 

present themselves to the host and their ticket will be checked and called back against all called numbers 

displayed on the board prior to them claiming their prize. 

32. The charity reserves the right to alter progressive jackpots at any time. 

33. In the cases where a computer is not in use for checking a winning card and that card is unreadable due 

to dark colours being used for marking the card, that card will be disqualified, and no prize will be paid. 

34. All prizes must be signed for. Members will need to produce their membership card and Visitors will 

need to produce their Sign In slip.  

35. During a session the Cash Housie Permit, the Permit Conditions and the Financial Statements can be 

viewed at the sales desk on request. 

36. Disputes will be managed and resolved by the caller and at the caller’s discretion. 

37. The Cash Housie Supervisor will have the final say on any disputes arising during the session. 
 

 

 

P.E.T.S (Programmable Electronic Ticket) 

HOUSE RULES 

 

1. P.E.T.S will be issued on a first in first served basis. 

2. Only 1 P.E.T may be purchased per person.  

3. Minimum of 2 games for any P.E.T purchase and a maximum of 8 games apply. 

4. P.E.T costs are as follows: $8 for 1 book, $16 for 2 books, $24 for 3 books, $32 for 4 books, $40 for 5 

books etc. 

5. It remains the player’s responsibility to inform bingo hosts immediately of any problems with the P.E.T. 

6. In the case of a multiple win, it is the patron’s responsibility to make the bingo host aware and ensure all 

wins have been included before the game is closed. 

7. A player may give their P.E.T to another patron to complete their games in the following circumstances:  

 A patron has been called away unexpectedly. 

 A patron has played the majority of the games on the P.E.T themselves and has decided not to 

continue playing the remaining games* 

*The Bingo host must be informed prior to another patron playing the P.E.T. and it will be at the Bingo hosts 

discretion to allow them to do so. 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                               
BINGO ONLY PORTION 

 

1. Entry is open to members and guests (herein referred to as patrons) of St Marys Rugby League Club over 

the age of eighteen years, after legal entrance to the Club. 

2. Children 8 years and over may attend bingo sessions with an adult, they are permitted to participate in 

bingo but are not permitted to claim any prizes. If any games are won by a child of 8 years and up the 

prize will be claimed by their accompanying adult. 

3. Children must always remain seated with the accompanying adult and display appropriate behaviour. 

4. Children 7 years and under are NOT permitted to participate in any bingo sessions but are permitted to 

attend with an accompanying adult. 

5. Sessions are held at St Marys Rugby League Club every Friday unless informed otherwise. 

6. Sales start from 10am and session starts at 10:30am. 

7. Bingo books are sold at a cost of $3.00 for a full book (6 sets per game) 

8. There is a limit of 8 books each participant may purchase. 

9. Employees, The Board of Directors and Contractors of St Marys Rugby League Club are not permitted to 

participate in bingo at any time. 

10. Persons conducting or participating in the conduct of bingo are not permitted to participate in bingo at 

any time. 

11. Each session will be conducted in the Boronia Showroom unless otherwise notified. 

12. All sessions offer prizes of Wish Gift Cards:  

Full Houses: $30 Gift Cards 

Split or Shared Games: $10 Gift Cards or $5 split between 2 winners 

Full House after Split or Shared Games: $20. 

13. Jackpot prizes should have a maximum value of $50. 

14. The Bingo host will use a bingo machine to run each session and will announce each number as it is 

displayed on the bingo board. 

15. Every second game is a split game and then on to a full house. 

16. The bingo session host will specify the value of the prize on offer prior to beginning a game. 

17. Randomly selected bingo numbers from 1‐90 will be drawn by the bingo machine and announced by the 

caller in any one game. 

18. The first person to clearly mark off the required numbers on their ticket and call “BINGO” will be deemed 

the winner, but only when the last number has been called and is flashing on the bingo board. 

19. Player must go out on the coloured card nominated. 

20. It remains the player’s responsibility to make the bingo host aware that they are a winner. 

21. Should a player claim a full house win after another number has been drawn, then the prize will only be 

awarded if there are no other winners from the last number called. 

22. Patrons must present themselves to the bingo host and their ticket will be checked and called back 

against all called numbers displayed on the bingo board prior to them claiming their prize. 

23. In the event that a full house game has multiple winners, all will receive a minor prize ($5 Gift Card). It is 

the responsibility of the player to ensure they are counted among winners before the game has been 

closed. Once the game is closed no other winners can be accepted. 

24. Prizes are not redeemable for cash and cannot be exchanged for another prize.  

25. Should the caller inadvertently call an incorrect number, the ticket verification on the system will pick up 

that the card is not correct, therefore any wrong numbers will be corrected and not included in the 

game. 

26. Members will need to produce their membership card and Visitors will need to produce their Sign In slip 

when claiming a prize.  

 
 
 
 
 
 


